@& ¢ & Scuils et points pour le jeu de carte Hand & Foot @ ¢ & @

Version Flaming Foursome

Seuils pour ouvrir

Fourchette Points requis
De 0 a 7,499 50
De 7,500 a 9,999 90
De 10,000 a 14,999 120
De 15,000 a 20,000 150
Valeur des cartes et bonus

Elément Points
Premier a sortir — Finir la ronde 100
As 20
2 (frimée) 20
Joker (frimée) 50
4a7 5
8 au Roi 10
Canasta rouge 500
Canasta noire 300
Suite de sept cartes (sans frimees) 1,500
Série de sept 2 2,000
3 rouge -300
3 noir -100
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